GUIA DE SEGURIDAD INFANTIL

EN EQUIPOS Y AREAS DE JUEGO

Segun Normativas Europeas EN 1176:2008 Y EN 1177:2008

, .
www.mobipark.com y Parques Infanties.



=% MOBIPARK

mobiliario urbano y parques intanfiles

iINDICE

1. LA IMPORTANCIA DEL JUEGO EN EL NINO.

1.1. Los colores en los juegos y su trascendencia.

1.2. Laedad de los nifos y los juegos.

2. LANORMATIVA EUROPEA SOBRE JUEGOS INFANTILES
UNE EN 1176-1. REQUISITOS GENERALES SOBRE SEGURIDAD.

2.1. Algunos ejemplos de requisitos generales de seguridad.
2.2. Cuadro de atrapamientos.
2.3. Proteccién contra lesiones debidas a otros tipos de movimiento.
2.4. Instalacidon de los equipos.
2.5. Informacidn a entregar por el fabricante
3. EL DISENO DEL AREA DE JUEGO.
4. METODOS DE ENSAYOS PARA DIFERENTES EQUIPOS (PARTE 2,3,4,5 Y 6 DE LA UNE EN 1176)

5. GUIA PARA LA INSTALACION, INSPECCION, MANTENIMIENTO Y UTILIZACION DE EQUIPOS Y
AREAS DE JUEGOS (UNE EN 1176-7)

5.1. El equipamiento de las areas de juego.
5.2. Instalacion.
5.3. Inspeccién y mantenimiento.

6. REVESTIMIENTOS DE LAS SUPERFICIES DE LAS AREAS DE JUEGO ABSORBENTES DE IMPACTO
(UNE EN 1177)

7. CONCLUSIONES Y BIBLIOGRAFIA



=% MOBIPARK

mobiliario urbano y parques intanfiles

1. LA IMPORTANCIA DEL JUEGO EN EL NINO.

La progresiva maduracién del sistema nervioso del nifo, y el rapido desarrollo fisico de la
musculatura conducen al perfeccionamiento del dominio del cuerpo y de la capacidad
psicomotora, de ahi la importancia del juego en el nifio, que al igual que el lenguaje, es una
constante antropoldgica que encontramos en todas las civilizaciones y sus etapas. Es
inconcebible un periodo de la humanidad sin juego. El juego ocupa dentro de los medios de
expresion del nifio, un lugar privilegiado, por lo que no podemos considerarlo sélo como un
pasatiempo o diversidon sino también como un aprendizaje para la vida adulta.

En el juego, el niflo aprende a conocer su propio cuerpo, y sus posibilidades v encontrar un
lugar en la comunidad. Desde el punto de vista del desarrollo, el juego es una necesidad ya que
permite iniciar una buena relacion entre el individuo y la realidad. Los juegos contribuyen al
desarrollo de la accién, capacidad de decisidn, interpretacion y socializacion del nifio.

1.1. Los colores en los juegos y su trascendencia.

Es importante estimular al nino a una edad temprana. La falta de estimulacion
visual puede llevar a limitaciones en la delicadeza de la diferenciacion de formas. Se
creia que el discernimiento de los colores no aparecia hasta el final del tercer mes de
vida del nifio, pero se demostré que esta capacidad se inicia en el primer dia de vida
(Metzger).

La atencidn del nifio se centra mas en los colores vivos que en los apagados y sobre
todo en los de contraste. La maxima duracién de fijacion de la mirada corresponde al
color azul. Los colores azul, rojo y amarillo son los colores primarios y son percibidos
antes por los nifos que los colores secundarios, formados por la combinacién de los
primarios. Esto nos indica la importancia de la combinacion de colores en los juegos,
sobre todo para los nifios mas pequeiios.

1.2. Laedad de los ninos y los juegos.

Hay que tener en cuenta la edad del nifilo. No todos los juegos son aptos para todos
los nifios. Dependiendo de la edad, los nifios se encuentran capacitados para realizar
unas actividades u otras. Por ejemplo:

Un nino de corta edad, de unos meses hasta un afo, observamos que el
autocontrol de movimientos comienza con la capacidad de apoyo, coordinacién de ojos
y manos, inicidndose los primeros contactos con el entorno.
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A partir de un afio y hasta tres, el sentido del equilibrio se va perfeccionando, asi
como la orientaciéon de espacios, trepar, descender, girar. Esta edad se caracteriza por el
inicio de la comunicacidn con nifios de su misma edad aunque prefieran jugar solos.

A partir de los tres afios comienza la socializacidon. Esta tendencia se desarrolla de
forma muy rdpida. Se inicia el juego de rol, que consiste en la pretensidon del nifio de ser
reconocido y considerado por los demas, que puede ser un publico real o ficticio:

e Apetencia de éxito.

e Empleo del pensamiento ldgico.

e Aumenta la resistencia fisica.

e Aprendizaje social.

e Se acrecienta la estructuracién social del grupo sobre todo a partir de los siete u
ocho afios.

Entre los nueve y diez afos, y a partir de los once y doce afos se inicia un aumento
acelerado del crecimiento, comienza la pubertad, comienza la maduracidon sexual. Se
inician unos rasgos particulares:

e Inseguridad respecto a los roles.

e Incertidumbre acerca del propio estatus.
e Inestabilidad afectiva.

¢ Modificacién de la propia imagen.

e Profundizacién de vivencias.

Como hemos visto, conforme el nifio va creciendo, su comportamiento e
intereses van variando, por lo que las actividades que realizan son diferentes, y por tanto
los equipos ludicos también varian.

Segun normativa, tendriamos dos grandes apartados en cuanto a edades de uso.
Nifios con capacidad de acceder a equipamientos de una mayor dificultad y nifios sin esa
capacidad (nifios 0-3 afios aproximadamente). Estaremos hablando entonces de dos
grandes grupos de juegos: juegos dificilmente accesibles y juegos facilmente accesibles
a menores.

Hasta los tres afios, como elementos facilmente accesibles, los juegos mas
comunes serian muelles, casitas, areneros, toboganes, rampas, trepas pequefias.
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A partir de los tres afios y hasta los ocho afios, como elementos dificilmente
accesibles, los juegos podrian ser muelles, balancines, barcos, juegos multiples, juegos
de ejercicios y mesas con bancos.

Hay que tener siempre presente la integracion de niflos con discapacidades, ya
sean fisicas o psiquicas. Mobipark, como fabricante, esta aportando a través de la linea
"juegos sin barreras" la posibilidad de que estos juegos puedan ser utilizados por nifios
con todo tipo de discapacidad, permitiendo el acceso de personas adultas y el uso de
sillas de ruedas.

A partir de los ocho afios, las actividades seran ejercicios fisicos, centros de reunion,
etc.
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2. LANORMATIVA EUROPEA SOBRE JUEGOS INFANTILES UNE EN 1176-1. REQUISITOS
GENERALES SOBRE SEGURIDAD.

La norma Europea UNE EN 1176, que a continuacion
veremos en cada una de sus partes, esta en vigencia en los
siguientes paises: Alemania, Austria, Bélgica, Dinamarca, .
Espafa, Finlandia, Francia, Crecia, Irlanda, Islandia, ltalia,
Luxemburgo, Noruega, Paises Bajos, Portugal, Reino Unido, iR
republica Checa, Suecia y Suiza. Lo que demuestra que
posee una gran importancia en cuanto a su aplicacion. oot

La aplicacion de esta norma viene a depender T,
principalmente de nosotros como profesionales del sector: |
fabricantes, comerciales, distribuidores, instaladores,
disefadores, montadores, etc. Cada uno desde nuestro  rue s
puesto de trabajo debemos tener esta normativa presente
dia a dia. Mobipark, como empresa fabricante de juegos,
que ofrece servicios de instalacidon y de mantenimiento de juegos, no escatima ningun esfuerzo
para conseguir que todo nuestro personal se encuentre ampliamente capacitado en el tema
gue nos concierne: "la seguridad para los mas pequenos".

A lo largo de esta guia podremos estudiar la norma, nuestra intencién no es la de hacer un
analisis exhaustivo de cada uno de sus epigrafes, aunque esto si se realice en el departamento
de disefio, que es el encargado de la creacion de los nuevos juegos.

Con toda seguridad podemos aseverar que no conseguiremos eliminar todos los posibles
riesgos con los que se pueden enfrentar los nifios. No obstante existen determinadas
situaciones que son buenas para el nifo; pequefios riesgos controlados, que ellos pueden
calcular, saliendo victoriosos en el desenlace y que los van formando para la vida adulta. Pero
existen otros riesgos peligrosos que pueden ser facilmente evitables por parte de los
profesionales del sector, con sentido comun y conociendo los puntos basicos de la normativa
qgue debemos tener presentes en nuestro trabajo diario. Cada uno en nuestra medida podemos
hacer disminuir considerablemente los posibles accidentes de los niflos ya que la
responsabilidad es nuestra.
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2.1. Algunos ejemplos de requisitos generales de seguridad:

Una vez finalizado el curso, todo el personal de Mobipark debe poseer unas
nociones claras sobre la parte primera, de caracter general, de la normativa (UNE EN
1176-1), por lo que a continuacién se detallan los aspectos generales mas importantes.

Materiales.

e Todos los materiales usados, deben estar en conformidad con las normas ya
vigentes. Madera EN-335, plasticos EN 59, cuerdas EN 701, EN 919, ISO 8793, etc.

e Atencidn sobre toxicidad en recubrimientos.
e Atencion en la eleccion del material cuando las temperaturas son altas o bajas.

Inflamabilidad.

e No utilizar materiales de efecto relampago o que produzcan fogonazos
superficiales.

En maderas.

e Disefo de forma que la lluvia no se acumule y resbale libremente para evitar
podredumbre.

Metales.
e Deben ser resistentes a condiciones atmosféricas, inoxidable o galvanizado.
Materiales sintéticos.

e En el caso de plésticos reforzados con fibra de vidrio, que ésta no pueda producir
accidentes en su posible desgaste.

Sustancias peligrosas.

¢ No se debe utilizar plomo, alquitranes, amianto, y en general sustancias peligrosas
recogidas en la directiva 76/769/CEE.
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e El equipo debe estar disefiado, de forma que el riesgo relacionado con el juego
sea apreciable y predecible por el nifio. Como fabricantes debemos hacer
referencia a las edades de uso de cada uno de los elementos.

BERLTN.

PROHIBIDO £ ACCESO DE ANIMALES

Integridad Estructural.

e Existen unos métodos que nos indican la integridad de la estructura del equipo y

la estabilidad del mismo.

Accesibilidad para adultos

e El equipo de juego, se disefiara, asegurandose el acceso de los adultos, para una
posible ayuda al nifio dentro del equipo, para ello la norma estipula unas

medidas a cumplir.
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Proteccion contra caida

e Las superficies atenuadoras de impactos, deben cumplir unos requisitos y hay que
tener en cuenta, lédgicamente, la altura del equipo.

Pasamanos

e Hace la funcidn de apoyo y ayuda a mantener el equilibrio.
Barandilla

e Utilizadas para evitar una caida ocasional.

Barrera.

e Es un obstaculo establecido para evitar que el nifio pueda caerse por la zona infe-
rior de un equipo.

Empunar.

e La sujecion de la pieza por la mano del nifio es total cuando abarca totalmente el
objeto o pieza.

Agarrar.
e Cuando la mano del nifo no llega a abarcar totalmente el objeto.
Acabado del equipo.

e En los equipos de madera se debera tener en cuenta al menos los siguientes
puntos:

= El material debe tener bajo indice de astillamiento.

= Si esto se produjera, se reforzarian (masilla o resinas), para devolverlo al
nivel de seguridad.

= No deben existir puntas, clavos, material puntiagudo.

= Los pernos salientes, deberan estar recubiertos permanentemente con
tapones de plastico o similar.

10
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Elementos moviles

e Los balancines deben encontrarse a una distancia de al menos 40 cm. sobre
superficie, contemplando este espacio libre como zona de seguridad para evitar
aplastamiento, los que lleguen a tocar el suelo debera impactar sobre un
neumatico u otro elemento amortiguador.

e Los elementos giratorios, volante o timdn con rotacion total sobre un eje, deben
tener una superficie de apoyo del elemento de dimensiones suficientes para
evitar riesgos de atrapamiento de brazo o cabeza.

Atrapamiento de cabeza y cuello

e En aquellas estructuras y tablas situadas en forma de "V" se debe comprobar que
no produce atrapamiento mediante probeta de ensayo.

e Las aberturas circulares no deben tener un didmetro interno comprendido entre
130y 230mm.

e Llas cuerdas de redes de trepa, puentes, etc. no deben solaparse para evitar
atrapamiento de cuello con riesgo de estrangulamiento.

Atrapamiento de ropa

e Dedicar especial atencion al tipo de ropas, como pueden ser anoraks o deportivas
cuyos cordones dispongan de nudos o topes de metal, plastico o madera, suscep-
tible a quedar atrapadas. Se ensaya mediante la sonda del botén y se aplica en
tejados, salida de los toboganes y barras de bomberos.

Atrapamiento de cuerpo completo

e Se evitara situaciones de atrapamiento del cuerpo en tuneles o tubos, o
elementos moviles, entre éste y la superficie.

Atrapamiento de pies o piernas

e Es muy importante evitar
atrapamiento de pie, pierna o
tobillo, ya que puede originar
lesiones graves (tamafio limite
entre tablas de 30 mm).

11
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Atrapamiento de dedos.

e Debe evitarse que existan orificios donde pueda quedar atrapado el dedo de un
nifio. Se utilizan probetas de ensayo de 8mm y 25mm.

a) Si no pasas la probeta de seccién inferior (8mm) el equipo cumple el requisito
b) Si pasa la probeta de seccidn inferior, debe también obligatoriamente pasar la

de seccidon mayor (25mm).

Es imprescindible la comprobacion en cadenas de columpios.

2.2. Cuadro de atrapamientos:

Las zonas en el espacio minimo vienen determinadas
por:

1. El espacio ocupado por el equipo
2. El espacio de caida.

3. El espacio libre, si lo hay 1+2+3= Espacio Minimo

12
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Dimensiones de espacio libre:
Se define como una serie de espacios cilindricos que representa al usuario.

DIMENSIONES DEL CILINDRO PARA LA DETERMINACION DEL ESPACIO LIBRE

Tipo de uso Radioa Altura
De pie 1 000 1 800
Sentado 1000 1500
Colgado 500 300 por encima y 1 800 por
debajo de la posicién de
sujecion
NOTA — En caso de estar colgado, h = 300 debido a la posibilidad de que el usuario
se empuje a si mismo hacia arriba.

ESPACIO CILINDRICO

Dimensiones del espacio de caida:

Las dimensiones de area del impacto se calculan en funcién de los posibles
movimientos de equipo y del usuario. Debe ser 1.5 m. medido desde el punto
directamente debajo de la parte elevada del equipo.

2-} 7 TN EJEMPLO DE ESPACIO DE CAIDA PARA UNA
- AN, - PLATAFORMA
|M % W‘ /-‘ 1 Espac!o ocupajdo por el equipo
//\‘ 2 Espacio de caida
9

7N
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Altura libre de caidas:

Nos guiaremos por la siguiente tabla, debiéndose tomar las distancias
maximas. La altura libre de caida (h) no debera ser superiora 3 m.

ALTURA LIBRE DE CAIDA PARA DIFERENTES TIPOS DE USO

Tipo de uso Distancia vertical
De pie
Desde el apoyo del pie hasta la superficie
inferior
Sentado
Desde el asiento hasta la superficie inferior
Colgado

(Cuando todo el apoyo del | Desde la altura del apoyo de la mano hasta la
cuerpo descansa Unicamente | superficie inferior

en las manos y se pueda
elevar todo el cuerpo hasta el
apoyo de la mano, véase el
punto b de la figura)

Trepando*

(Cuando el apoyo del cuerpo | Apoyo maximo del pie: 3 m hasta la superficie
es una combinacién de | inferior

pies/piernas y manos, por
ejemplo, al trepar por | Apoyo maximo de la mano: 4 m hasta la
cuerdas o deslizarse por | superficie inferior (La altura libre de caida se
barras) mide desde el apoyo maximo de la mano
menos 1 m. hasta la superficie inferior)

*Los equipos construidos para su uso como elementos para “trepar” no deben
permitir el acceso a posiciones con una altura libre de caida superior a 3 m.

14
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EJEMPLOS DE ALTURA LIBRE DE CAIDAS

e

a) b)

c) d) e)

1000

Espacio libre los usuarios:
Para evitar lesiones, no debe existir solapamiento entre espacios libres

adyacentes y con espacios de caida. El espacio libre no debe ser invadido por
paseos 0 caminos.

15
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1. Espacio ocupado por el equipo. )
2. Espacio de caida de wuna barra de - '
bombero. |
Espacio libre de una barra de bombero.
4. Espacio de caida de la plataforma

w

Proteccion contra lesiones en espacio de caida:

EJEMPLOS DE MATERIALES ATENUADORES DE IMPACTOS Y SUS
CORRESPONDIENTES ALTURAS DE CAIDA CRITICAS

76
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Los materiales deben ser preparados especificamente para uso en parques
infantiles. Se requiere que la arena como la gravilla no contenga particulas de
lodo o arcilla.

2.3. Proteccidn contra lesiones debidas a otros tipos de movimiento:
En los espacios de interior, sobre o alrededor del equipo, que puedan albergar al
usuario, se debe evitar cualquier tipo de travesafio tanto a nivel horizontal o vertical que

sobresalga del equipo.

OBSTACULOS INESPERADOS

a) b)

2.4. Instalacion de los equipos:

Los juegos deben disefiarse de forma que no presenten riesgos de impacto o
tropiezo. En Mobipark, realizamos dos tipos de instalacién.

a) Hormigonado

Poste.

Superficie de Juego.

Parte superior de la cimentacién.
Marca de la linea de suelo.

Ll

17
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b) Atornillado

Poste del juego

Tornillos de fijacién al suelo
TT mediante tacos de expansién

2.5. Informacion a entregar por el fabricante:

El fabricante debe entregar al cliente instrucciones generales sobre el producto que
cumplird los siguientes requisitos.

e Las instrucciones se entregaran en la lengua del pais donde el producto deba ser
instalado y usado.
e Deberan ser claramente legibles y sencillos
e Se emplearan ilustraciones siempre que sea posible
® Incluirdn al menos la siguiente informacion:
- Detalle de instalacidn, inspeccién y mantenimiento del equipo.
- Nota llamando la atencién de incremento del mantenimiento/inspeccidn, en
caso de uso severo.
- Advertir de riegos especificos para los nifos durante los procesos de
instalacion, desinstalacion y mantenimiento.

Toda esta informacidn esta contenida en "Guia de inspeccidn y mantenimiento
de equipos y areas de juegos, montaje e instalacion de Mobipark", que se hace entrega
al cliente junto con el equipo de juegos.

Informacion Previa:
El fabricante debe entregar informacion sobre la seguridad de la instalacion de los
juegos con anterioridad a la aceptacion del pedido. Mobipark, cumple este requisito

mediante su catalogo actualizado donde se reflejan los datos pertinentes a los siguientes
aspectos:

18
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- Espacio de seguridad.

- Dimensiones del equipo.

- Grupos de edades a que se destinan.
- Descripcion del equipo

El fabricante/distribuidor, en el supuesto de no realizar con sus medios el montaje
e instalacion del equipo suministrado, deberad facilitar al cliente las instrucciones de ins-
talacion para el correcto ensamblaje, montaje y colocacidon del equipo. Mobipark, en
estos casos, hace entrega de un juego de planos de montaje y cimentacién de cada uno
de los equipos suministrados.

Ejemplo de Plano de Cimentacidn
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El fabricante, junto a la entrega o suministro de juegos, debe facilitar informacion
sobre el mantenimiento e inspeccion a realizar en cada uno de los distintos equipos. En
este sentido, Mobipark ofrece a sus clientes la posibilidad de un servicio de inspec-
cién/mantenimiento, con personal técnico cualificado. Asimismo se le hace entrega al
cliente de "la Guia de Inspeccién y mantenimiento de equipos de areas de juegos,
montaje e instalacion”, donde se reflejan todas las instrucciones necesarias para un
correcto montaje e instalacion del equipo, asi como las pautas necesarias para su ins-

peccidon y mantenimiento.

Marcado de los equipos;

Mobipark, cuando realiza el ultimo control de calidad de un equipo de juegos,

efectua el marcado del mismo de forma legible y permanente.

MOBIPARK

mobiliario urbano y parques infantiles

Fabricante: MOBIPARK, S.L.
Referencia Juego: JOC
Edad Recomendada: Desde afos
Afio Fabricacion: 2.0
Normativa: EN 1176-1:2008
Poligono Industrial Cantavella S [6) o
g'f "%%
Calle Liria, n 8 - Buzén 37 TV ¥

46135 ALBALAT DELS SORELLS
(VALENCIA) Tel: +34 96 149 45 12

20
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3. EL DISENO DEL AREA DE JUEGO.

A la hora de realizar el disefio de una futura zona de juegos es muy importante determinar
una correcta ubicacion de los elementos.

A continuacidn pasamos a enumerar unos puntos basicos, basados en la Norma UNE — EN
147103, que consideramos pueden servir de pautas a seguir a la hora de crear un area ludica,
qgue nos permita evitar posibles riesgos para los nifios, facilitando un espacio lidico mas seguro.
El departamento de disefio es el encargado de profundizar y disefiar la zona. Pero como

profesionales del sector debemos tener una idea clara de lo importante y facil que puede ser
un buen comienzo para ir garantizando desde el inicio, la seguridad en el niio.

Puntos basicos a tener en cuenta a la hora de crear una zona ludica:

Terreno:

e Las zonas de juegos para niflos mas pequeiios deben ser controlables visualmente.

Creacion de espacios:
e Esinteresante el arbolado de hoja caduca (sol en invierno y sombra en verano).
e Evitar zonas de mucho viento.
Eliminacion de barreras:
e El disefio de las areas de juegos debe contemplar que éstas dispongan de un acceso libre
y sin barreras, prestando especial atencién a nifios pequeifos y personas con
discapacidades.

Variedad de uso:

e Las areas de juego deben estar adaptadas a distintos grupos de edades.

21
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Suelos:

e El suelo debe cumplir con los requisitos contemplados en la normativa UNE EN 1177 (ver
cuadro de ejemplos de materiales atenuadores de impacto y sus correspondientes
alturas de caida criticas, visto anteriormente en esta guia).

Medidas de seguridad en general:

e Las medidas de seguridad han de adoptarse en conjunto, considerando que las areas
destinadas para el juego han de escalonarse segun los grupos de edades y deben cumplir
una funcién educadora, evitandose situaciones de riesgo no calculable por los nifios.

Delimitacion de la zona de juegos:

e Las superficies previstas para el juego deben acotarse de forma segura mediante vallado
o plantas arbustivas densas.

e El acceso de animales domésticos a las areas debe estar prohibido, indicandose
mediante carteles indicativos u otros métodos.

e Igualmente se debe evitar en las areas ludicas los juegos no previstos que puedan
producir contratiempos, (acceso de bicicletas, patines, juegos con pelotas, etc.)

e Los elementos auxiliares tales como vallados, papeleras, bancos, etc. deberan cumplir
los requisitos de atrapamientos, salientes, esquinas, etc.

e Los accesos al drea de juego se encontraran alejados del transito regular de peatones,
existiendo suficiente distancia hasta la zona de tréfico. Tanto las entradas como las
salidas deberan ser disefadas de tal forma que los niflos sean conscientes de estar
llegando o abandonando la zona de juegos.

e Esimprescindible el proveer de accesos para vehiculos de mantenimiento y asistencia.

e Los bebederos de agua potable se deben indicar mediante cartel indicativo.

e En caso de existir estanques, estos necesitan de vallados a su alrededor y el cambio de
agua debe realizarse con frecuencia.

e En cuanto a las plantas con riesgo, se recomienda a la hora de disefiar una zona de
juegos, evitar algunas especies vegetales, debido al peligro que presenta la ingestidn
accidental de alguna de sus partes, principalmente de sus frutas que por su forma y/o
colorido puede inducir a los niflos pequeios a ingerirlos . Es conveniente consultar con
un experto en botanica.
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4. METODOS DE ENSAYOS PARA DIFERENTES EQUIPOS:
En este punto hablaremos de algunas de las normas generales de seguridad en cada uno
de los equipos.
Parte 2. Columpio
e No se pueden emplear barras rigidas (cadenas)
e Sise trata de un columpio de mas de dos asientos se empleard un elemento constructivo
llamada intercolumpio.
e Ladistancia lateral minima del columpio a un cerramiento o similar sera de 1.5 mts.
Parte 3. Tobogan
e El disefio debera ser tal, que evite atrapamiento de ropas (acceso)
e Se eliminard cualquier posibilidad de causar lesiones, debido a la alteracién de los
materiales.
Parte 4. Tirolinas
e En este tipo de juego hay que poner especial interés en ensayo de: soportes y puntos de
fijacion, calculo de fuerzas sobre cables, topes, carro de desplazamiento, asientos,

velocidad alcanzada y area de impacto

Parte 5. Carruseles

TIPOS DE CARRUSELES
Tipo Descripcion Ejemplo Tipico !
A Sillas rotatorias Figura 1
B Carrusel Clasico Figura 1
0 Setas rotatorias, deslizadores colgantes Figura 1
D Carruseles con recorrido prefijado Figura 1
E Disco rotatorio gigante Figura 5
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Carrusel tipo A (Silla Rotatoria)
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Parte 6. Balancines

Tipos de balancines:
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Carrusel tipo B (Carrusel Clasico)
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a) Balancin axial: Elemento de soporte en un Unico punto. Este es el caso de los balancines

convencionales de dos asientos.

b) Balancin de punto Unico en equipo oscilante: Pueden tener una direccién de
movimiento predeterminada o multidireccional. Ejemplos de este tipo son los muelles

individuales o multiasiento.

¢) Balancin multipunto en equipo oscilante: Similar al anterior pero con varios elementos
de soporte (muelles en la base) que permite una oscilacion y balanceo multidireccional
pero basicamente horizontal. Un ejemplo claro de este tipo son aquellos que poseen una
plataforma para realizar el movimiento estando de pie.

d) Balancin oscilante: es aquel cuyo soporte es rigido (sin muelle) y tan solo permite
movimientos en una sola direccién (hacia delante y atras).
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EJEMPLO DE BALANCIN AXIAL BALANCIN OSCILANTE DE PUNTO UNICO
CON UNA DIRECCION DE MOVIMIENTO

PREDETERMINADA

BALANCIN MULTIPUNTO CON MOVIMIENTO BALANCIN OSCILANTE
MULTIDIRECCIONAL

PREDETERMINADA
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. EQUIPAMIENTOS DE LAS ARAS DE JUEGO, GUIA PARA LA INSTALACION, INSPECCION,
MANTENIMIENTO Y UTILIZACION:
5.1. EQUIPAMIENTO DE LAS AREAS DE JUEGO.
Las areas de juego incluyen elementos como columpios, toboganes, balancines,
juegos multiples, etc. asi como los revestimientos de las superficies. Si el equipamiento

no ofrece seguridad, se debe impedir el acceso. Ejemplos de falta de seguridad:

e Lainstalacidn no es correcta
e No existe aun superficie absorbedora de impacto.
e El mantenimiento no existe, o no garantiza un nivel de seguridad constante.

5.2. INSTALACION.

Es conveniente seguir las instrucciones del fabricante.

5.3. INSPECCION Y MANTENIMIENTO.

El mantenimiento y la inspeccién de los equipamientos deben seguir las
instrucciones del fabricante. Los requisitos serian los siguientes:

e Inspeccion ocular de rutina, permite identificar riesgos evidentes.

e Inspeccion funcional, permite comprobar el funcionamiento y la estabilidad de los
equipamientos.

e Inspeccion principal anual: Se comprueba el nivel de seguridad global, puede
requerir excavacion o desmontajes de ciertas partes.

Procedimiento para las inspecciones

El adecuado para cada area de juego vendrd determinado mediante las
instrucciones del fabricante.

Personal

El personal encargado de llevar a cabo las inspecciones y reparaciones vy
mantenimiento debe tener un nivel de competencia adecuada.
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Este capitulo viene completamente detallado en la guia Mobipark para la
instalacion, inspeccién, mantenimiento y utilizacién de equipamiento de areas de juegos.

6. REVESTIMIENTOS DE LAS SUPERFICIES DE LAS AREAS DE JUEGO ABSORBENTE DE IMPACTO
(UNE-EN 1177).

Los accidentes en las dreas de juegos suelen ocurrir por diversos motivos, pero se estiman
que las lesiones mas graves son las que afectan a la cabeza. En consecuencia se ha considerado
prioritario para los materiales de revestimiento el establecer los mismos con el fin de evaluar
su capacidad, para reducir las posibilidades de lesiones en la cabeza.

El revestimiento se realizaria en la zona del area de juego y que abarca como minimo la
superficie de impacto. Remitimos a la tabla "proteccion contra lesidn en el espacio de caida",
del apartado 2.2 "cuadro de atrapamientos".

7. CONCLUSIONES Y BIBLIOGRAFIA.

Este manual es la base para el desarrollo del curso especifico sobre seguridad infantil en
equipos y areas de juegos, dirigido tanto al personal de Mobipark, como a profesionales del
sector. Nuestro fin es conseguir la asimilacion de los conceptos aqui expuestos, mediante el
coloquio y trabajo en equipo.

Bibliografia.
e Equipamiento y gestién de las areas de juego infantil (Aenor, Febrero 2.009)

e Documentacion de las reuniones periddicas como miembro del AEN/CTN 147/SC 1
"Parques Infantiles" de AENOR.
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